OSA 1

TARTU KAHVAAN'!
LAHTOKOHTIA HYPERTEKSTIN
YMMARTAMISEEN
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1. LAHTOKOHTIA HYPERTEKSTIN
YMMARTAMISEEN

tuotetaan ja kaytetaa- Jjelman avulla. Tekstien va-

Hypertekstit muodostuv@ “saviittaavistateksteista, joita
liset suhteet nakyvé aeli linkkeina. N~ seuraa-

malla kayttaja et do itselleen kuvan stin
sisallosta ja ra) spertekstin osat vo’ .y-
dessa toisiing valla yhté aikaa, j~ stuu
rikas viitts J. Laajojen hypert minen
edellytta’ i

Web -palve:

«sia menetelmid, / .10s olisi
ssa ja hyddyllinen «orld Wide
Aka tunnetuin hyp elma.

Hypertekstista on tarjolla useita teknisia maaritelmia. Niille on
yhteistd, ettd hypertel ~onoikeastaan tunnettava, ennen kuin voi

ymmartaa maaritel, “Jritelma ei siis aur  'kuun. Liséksi
hyperteksti on niir 2nilmig, etté sit? ~a pelkistaa

1.1 Tartu kahvaan

tyydyttavaksi m «. Niinpa lahest sraavassa
hypertekstia r ,a luonnehdinto’ A

Tietosan;, tarkoitettu luet, .esta kanteen.
Sen sijaar, at niista vastav, «siinsa tai kayt-
tavat n’ .cina perehtyess, asiaan. Aluksi on
16yde? iakusana, jollat’ «envoidaan aloittaa.
Hak. .tyvassa artikks, .tauksia toisiin haku-
sanoihi. a liittyvat samac. n. Voidaan sanoa, etta
tallaiset v. .tauksin varustetut ti. .akirjat ovat hypertekstia

paperilla. Yleensd hyperteksti kuiten. .un on toteutettu tietokoneen
avulla, jolloin viittausten (hypertekstin linkkien) seuraaminen
tapahtuu osoittamalla niita hiirella tai nappaimistén komennoilla.
Tietosanakirjan artikkeleita sanotaan hypertekstin termein
solmuiksi.
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Ké&sitekartasta on tullut viime vuosina paljon kaytetty opiskelun
ja tiedon esittdmisen menetelma. Kasitekarttaa voidaan sanoa
paperille tehdyksi hypertekstiksi, jossa kasitteet ja niiden valiset
suhteet esitetddn graafisesti puu- tai verkkomaisessa muodossa.
Kasitekarttaa voidaan kayttda hypertekstin rakenteen esittami-
seen myos tietokoneen avullr __ ‘sdksi kasitekarttatekniikasta on
hyotya hypertekstien suun’, ~ ja arvioinnissa.

Kuvio 1. Kasitekartta

Lehtiartikkelit raks, 1 usein siten, ettd va’  ~aisen tekstin
oheen liitetaan pier ko, jossa kerro’ iisti asian
taustoja tai annf§ «skohtaisia tiet soveltaa

Jdn han kesker .ukemisen

Jdn seikan fakta’

hypertekstin p’
tarkistaa teks,

Muiden’, nattu, Marcel P, .onnutta aikaa
etsimass? r'olkienin”Silme .ypertekstimaisia
kirjoja

Ku «Kija tarkistaa / . merkityksen sana-
kirjasta, ayttaa hyperteks stta. Kun elektronista
sanakirjaa:. ytetddnrinnakkain te. asittelyohjelman kanssa,

sanakirja voi toimia hypertekstin ta, aan. Kirjoittaja tarkistaa
sanakirjan avulla, onko h&nen sanavalintansa onnistunut ja sana
kirjoitettu oikein, mika tapahtuu merkitsemalla tarkistettava sana
ja kaynnistamalla haku sanakirjasta asianomaisella komennolla.
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Hyperteksti muistuttaa rakennussarjaa, kuten Legoja tai Mecca-
noita: pienista osasista voidaan rakentaa haluttu kokonaisuus.
Samat palasetvoidaan yhdistaa useillaeritavoilla. Meccanon osaset
vastaavat hypertekstin solmujajaniiden yhteenliittdmiseen kaytet-
tavat ruuvit ja mutterit linkkeia.

Hypertekstin laatiminen ’___ "vttd on tydskentelya kasitteilla ja
niiden valisilla suhteilla. ein muodostuu verkkomaisia
rakenteita. Hypertekstid sinaan "Kirjoittamisen laajen-
netuksi muodoksi”. Ta" N sita, ettd hypertr___ " Kirjoit-
taminen ja lukemine, a paitsi eteen-jato’ myo6s
sivulle tai tekstine . Hypertekstiavoid: ayos
tavallisen tekst’ Aasen apuna: Kun .toa ja

ideoidaan, voi’ .Kstin avulla esitt3, A valiset
yhteydet ja ; cita eri ndkokulm’, 2n tekstiin
valitaan use® .n vaihtoehdoista i’ .ahdollisuuk-
sista tarkoitukc .4 muotoon sopivim

Etenkin tieteeh.sissa ja teknisissa?
ti tekstiin upotettuja lahdeviittauks. .cteiksi tai lukujen
loppuun sijoitettuja huomautuksia. Tah . teksti on hyperteks-
tia, jota voidaan lukea monessa eri jarjesiyksessa ja tarvittaessa
seurata viitteitd muihin teksteihin tai saman tekstin eri kohtiin.
Lukemisen tapa riippuu lukijasta ja hdnen tavoitteistaan; tekstissa
on sisakkain ja rinnakk- in useita organisaatioita.

ytetdan runsaas-

Tietokoneohjelmier +teet yhdistetaan nykv' ~in usein itse
ohjelmaan otettaval tarpeen mukaan “mistolla tai
hiirella. Opasteep <clee riippuen sii’ ‘Anteessa
kayttaja sen ave aahdollista hype Ja. Kukin
asia on talle kerran, jolloir .N opasteen
pavittamist, iuutettaessa ja - 1iy0s muistia.

Interns mmassa palvelr; «ide Webisséa, on
mahdol’ rinkkeja, mika * spertekstin esitta-
miser .Jestelman. Kui? skaan kaikki Webin
dokumy .cole hyperteks?-

Hyvan.” :rtekstin luominenc 4 monipuolista paneutu-

mista aiheen sisdltéon ja rakentees. .. N&in ollen hypertekstia
voidaan kayttda myds oppimisen valineenda. Toisaalta hypertekstin
kayttd saattaa tuntua vaikealta juuri siksi, etta se "pakottaa”
tarkastelemaan asioita useasta nakokulmasta. Kaikki aiheet,
tarkoitukset ja esitystavat eivat toimi hypertekstin kanssa. Hyper-



Oppiminen Tiedonhallinta Kirjallisuus

Digitaalisuus 199

Kirjoittaminen 203
Julkaiseminen 209
Tiedon esitystavat 151
Tiedon lajit 60 Sisalléonkuvailu 146
Menetelmia 183

tekstin mahdollisuuksia tulee kayttaa lukijan ja aiheen ehdoilla, ei
valineen vetovoiman ajamana.

Hypertekstin lukeminen ole aina yhtéa hauskaa kuin sen laatimi-
nen! Huono hyperteksti nayttda hajanaiselta eika anna lukijalle
kokonaiskuvaa. Sen laatu vail “=lee jasita syntyy nopeasti. Linkkeja
ja muita kikkoja on runsaas “ta ne eivat ole kovinkaan harkit-
tuja. Hyva hyperteksti ar ‘'olisen kuvan aiheesta ja tar-
joaa erilaisille lukijoille citaan palvelevan » “kdkulman

ja esitystavan. Sen te vaikeaa, mutta kc@"ﬁ.
1.2 Hyper r)eruskéisittp$

Hyperdoku. allésta suurin osa .nuissa, jotka
voivat sisaltaa ™ .4, kuvia, aanta jo .celmia. Solmua
voi vastata yksi tiedosto, tai samassa? Jauseitasolmuja.
Materiaali kannattaa jakaa solmuit.: .ttd kunkin solmun

sisaltd on sellaisenaan ymmarrettaviss. Jtta siind kasitellaan
yleisesti ottaen yhtéd asiaa yhdesta ndkdku.masta.

Linkki yhdistaa toisiinsa kaksi solmua. Se heijastaa naiden
solmujen sisaltdjen suhdetta. Nain ollen myés linkki voi olla tarkea
tiedonlahde. Linkilla or suunta, jonka maarittaa linkin perustana

oleva suhde. Koska ~la on tavallisesti sf merkitykselle
kaanteinen pari (k’ *a vihollinen, hir ‘ssan saalis-
elain), myos linki’ .doda pareittain Yn avulla

kayttajalle syn’ suus liikkua dok .isuuntiin
nakokulmanc< Monitahoisten _ .kistaminen
maaritelmji, alaa. Vilppula alaissut naita
vaikeuks’ asimerkilla: Ver; J reikid, jotka on
yhdiste .angoilla. Maarv aatteessa osuva ja
ajat V&, mutta patev, .ditenkaan voi pitéa.
Monier: .ekstin maarite’ salté on pelkistettyna
samantap. <n: hyperteksti koosio dJista, jotka on yhdistetty

toisiinsa linkeilla. Maaritelmén onge. .a on, etta hyperteksti maa-
ritellaan kasitteilla, jotka ovat monille tuttuja vain hypertekstin
yhteydesta!
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Ryhdyttaessa avaamaan maaritelmén avainkasitteita solmua ja
linkkia huomataan, etta niitd on vaikea kasitella erikseen, silla ne
ovat riippuvaisia toisistaan ja myds maarittelevat toinen toistaan.
Linkki edustaa suhdetta, jota ei voi olla ilman sen osapuolia ja solmu
edustaa kasitetta, joka ei ole mitdan yksindan, vaan saa merkityk-
sensa suhteessa toisiin kasitte™ ‘in.

Hyperteksti on usein myv, “ritelty niin, etta siind joukko
lyhyita itsenaisia teksteja / toisiinsa. Miksi tekstit on

yhdistetty toisiinsa, josr <itsenaisid? Emme “‘svoiolla

tyytyvaisia tahankaar an. Kaipaamme m, ‘isem-
paa ja systemaattise celua, johon on mar @ sta
sopivan kasitteist’,

Hypertekstid .5sa joudutaan tek’ .en sel-
laisten ilmioic «mien kanssa, joita ratutkit-
taessa KieltZ

Na&ita ilmioy . esimerkiksi verk! <enne, jonka
alkua ja loppua or. aikea méaaritella (r, aa, mitka ovat
sen rajat?) ja ilmaisun moninaisuus, cekstin sanotaan
tekevan mahdolliseksi. Hyperteksti ei o. ,0maan tiedollinen,

tekninen tai sosiaalinen ilmid, vaan yhu. .elma kaikkia naita.
Yleisemmin voidaan sanoa, etta hypertekstia tarkasteltaessaollaan
tekemisissd merkkien ja merkkijarjestelmien kanssa. Merkki-
jarjestelmien tutkiminen (semiotiikka) on laajemminkin tieto-
jarjestelmien tutkimuks _ “rdiden haarojen pohjana ja hyperteksti

on yksi keino toteutte -iestelmia ja niiden

Hypertekstin lar aytossd ja nair; ~lussa ja
tutkimuksessa vr 4a kolme osa-a’ 9, tieto-
sisalto ja rakenr, .taavat kielen tr’ sa-alueita
pragmatiikke a ja syntaksi. . ovat myos
karkeasti s’ .uskysymyksetr, -miten. Taman
kolmijaor .avien informaa, .nien (ks. Leppa-
nen yr Ala luonnehdimr assa hypertekstin
perusk: . niiden kesking’ seka etsimme niille
vastineita .tekstin ulkopuole
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1.3 Hypertekstin kaytto

Hypertekstin kayton tai tarkoituksen ndkokulmasta pyritaan sel-
laiseen tietoon, josta on hyotyd paatoksia tehtdessa tai muussa
toiminnassa. Jotta hyodyllisy: ~n Kkriteeri tayttyisi, tiedon taytyy
olla uutta, kayttokelpoisess? ssa ja tiedonhakijan toiminnan
kannalta relevanttia. @

Kayttajan kannalta .euraavaan yleiser maaritel-

maan: Hyperteksti la’ .sen avulla voidaa’, - kayt-
tajalle uutta ja kav; .a muodossa oleva~ @ .on
hé&nen toimintans :levanttia ja hyody’ .eksti
eitietenkaanolr ,johonedellaesitet’ «Oidaan
soveltaa, vaa’, muiden vaihtoehtr, (oisinaan
taman krite . hypertekstia pare; ile tulostet-
tu, viestilapun .1 kirjoitettu tai s Jaettu viesti.

Hypertekstinosaa, .1ammattitaitoonk’ .davalineestaan
ylla turhia kuvitelmia ja luule sita y. « ratkaisuksi.
Kayttaja (asiakas) on vallitsevan ajav. «lin mukaan toimin-
nan keskipisteessa ja hanen nakdékulmansa. (ensisijainen. Tamaei
kuitenkaan merkitse tiedon tuottajan nakékulman unohtamista.
Jos tuottajan nakdkulmaa ei erikseen pohdita, se tuo oman vahvan
varityksensd ns. asiakkaan nakoékulmaan, jolloin kokonaisuus
vaaristyy. Kaikilla tie’ __ -iestelmilla, hyperteksteillakin, on siis

ainamyos tuottajan (r© ‘nakokulmajasenk ___ ~ maarittyva

tavoite. Suhde on s’ .cyksen toiminte 1 ja litke-

idean valilla: to’ <sella palvellaz 4, mutta
liikeidealla tef . Menestyksekk’ JAminnassa
nama kaksi .0Ssa.

Viela nv, Jsa hypertekstis cehdaan taval-
la tai to’ .uspohjalta. Er¥’ 4 patee tietenkin
WWW: n, koska valine ~vuuteensa néhden
todelle saavutettavissa <Kiseen perinteiseen
mediaan 4sy vain valikoidu. tilaisilla ja jarean luo-
kan vaikuttayilla.

Siirtyminen henkilokohtaisen sivujarjestelman yllapitajasta
organisaation edustajaksi nayttda tapahtuvan WWW:ssd usein
jokseenkin huomaamatta. On lukuisia esimerkkeja tapauksista,
joissa tutkimuslaitoksen tai liikeyrityksen toimintaan liittyva hyper-
dokumenttion yksittaisen kayttgjan tunnuksen alla. Enkaajatellaan,

Miksi?

Informaatio
on tietoa,
jota voidaan
kayttaa
parantamaan
paatosta tai
tekemaan

se mahdolli-
seksi
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etta kyse on vain teknisesta yksityiskohdasta! Né&in ei ole, vaan
samalla annetaan vahva (vaara) viesti toiminnan luonteesta ja
organisaation suhtautumisesta siihen. Jopa hypertekstin tuottami-
seen kaytetyn kayttdjatunnuksen valintaan liittyy siis oma miksi-
kysymyksensa samoin kuin muihinkin rakenneratkaisuihin, erityi-
sesti niihin, joita on my6hemm™ vaikea muuttaa. Esimerkiksi kun
firman sivut ovat yllapitajar, » hakemistossa, firma kutistuu
verkon kayttajan silmissa @ ~arrastukseksi.

soveltaa hyperteks “ankkee-

Miksi-ndkokulmaa or
seen kokonaisuutena A& on korostettu. “aksti-
sovelluksen laatimin; ,estelméhanke siin? @ Kin
ja sellaisena orgo, .mintaan vaikutta .dkin
nykyaan tarkea’ nnyt tietojarjeste! edisty-
nytlaajaan k?; drtajien harrastus’, . Ennem-
min tai myo! @ «non otettu myos v, @a—niista

on tullut johdex 1vottu osa organis# Jintaa. Tama
merkitsee mydsurc.. Jurtajanroolinmur; Atai taiteilijasta
tavalliseksi tyontekijaksi, miké saattac 4hyvinkin kipeaa.

Tarpeen ja tarkoituksen nakokulma . - myo6s hyperteksti-

sovelluksen yksityiskohdat. Jokaisesta sove Jksen osasta voidaan
kysya, palveleeko se kokonaisuutta ja asetettuja tavoitteita. Martin
(1990) menee jopa niin pitkalle, etta kehottaa kysymaan jokaisen
kuvaruudulla nakyvan pisteen kohdalla, valittaako se tietoa vai ei.
Kyse ei kuitenkaan ole* _ "*taisten pisteiden metsastyksesta vaan

pikemminkin siita, et, “1an kunnes opitaan ‘maan hyvia
kysymyksia oikeiss” Jn parempi kys ~ein kuin
lilan harvoin. Er¥ ;§ 4 patee miksi-k» Jdhdalla,

joka on ihmisel’ .sesti arempi ki et mita ja
miten. Saata, arvovaltamme .akalaudalle
saadessam, .emme miksi-ky;, 2 tuntuu aset-
tavan rat’ Qailyksenalaise’ .ysyjan vaikutti-
mena -, tiedonhalu. U’ Si miellettyna ja
puolee. .d véalineena hyr, ayttaa helposti vah-
voja tunng ksia. Talléin vaac . tekijalta, kayttajalta
kuin maksajc..takin kypsyytta, peraa: «mattomuutta siind kuin

joustavuuttakin. Miksi-kysymyksiéd tuice esittad, vaikka ne toisi-
naan tekevatkin kipe&d, sillA ne auttavat valttamaan kalliisti
korjattavia virhearvioita.
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1.4 Hypertekstin sisalto

Sisaltoon liittyva kysymys mité lahtee aukeamaan muuntamalla
kysymysté seuraavasti: Mikd on tarkoituksen kannalta asiaan-
kuuluvaa, olennaista ja hyédv' -~ta?

Millainen sisalté kannat?, “48 hyperdokumenttina? Miksi-
kysymykseen vastaamal’ @ kuin myénnetty oikeutus
hyperdokumentille. Mit ysymyksilla se lur +*etaan.

Vastausta voi laht, i tutkimalla perus’ ti sita
jarjestelmaa tai ma; .aon aikaisemmin” @ (ta-
véaa, johon hyperd .dunnitellaan. Jos* sem-
paa ratkaisua e’ i halytyskellojen yperdo-
kumentti vas’, «uuteentiedontarp .KO paatos
siita tehty v. 1sa (ja muodin) aje, salto loytyy
vain vakinaise: attaa kyse olla sii” ta tanssittaa
koiraa” —mitdan . Jellista perustetta, < eiolekaan.On
huomattava, ettd muoti tai "virtasv. .dnsé saattaa olla
taysin hyvaksyttava peruste hypermec:. ,ttéonotolle, jos sité

seuraamalla tosiaan voidaan parantaa ory. iisaation tai henkilon
imagoa. Varmaa on kuitenkin, ettd sisallfltddn koykainen ja
vakinaisesti tehty sovellus ei kerro hyvaa tekijastaan ja maksa-
jastaan, olipa valine kuinka muodikas hyvansa.

Vastausta sisaltoky- ‘kseen voi ldhtea varovasti hakemaan

myds tutkimalla mu; ‘‘aisuja. Varovaisuw’ * on aihetta
nimenomaan siina «@toistensisalte ~ sokeasti
pohtimatta tavoi” ntaisesti. Runs’, ¢ ratkai-
sut myos kulu «liseita viljelev” 21 ei tunnu
kovin fiksul? ide Webin var’ Jaseité olivat
muun mue .poikkiviivat ja' ytta osoittavat
liikenner 2ksion muodost’ a0stumassa myos
sisalto’ A, vain sivun on yneisyytta” koros-
tava a

Mita-k, ssliittyy toisaaltan , mitd hyperdokumentin
perusolemunsesta ajatellaan. Onk  perdokumentti esittely-

materiaalia, jolloin se voidaan niin sisalténsa kuin suunnittelu-
prosessinsa puolesta rinnastaa videoon vai pidetdaanko sita
tietokantana, jolloin rinnastuskohteet vaihtelevat kasikirjasta

Mita?

Informaatio
on tiedon
avulla
véalitettava
merkitys.



Oppiminen

Tiedonhallinta Kirjallisuus

Tiedon lajit 60

10

Digitaalisuus 199

Kirjoittaminen 203
Julkaiseminen 209
Tiedon esitystavat 151
Sisallonkuvailu 146
Menetelmia 183

kirjaston luetteloon? Olennainen ero nadiden kahden muodon valilla
on se, ettd pohjimmiltaan kasikirjoitettu hyperdokumentti tehdaan
kerralla valmiiksi, kun taas tietokanta kasvaa ja uusiutuu ajan
kuluessa. Todelliset ratkaisut ovat ndiden sekoituksia, jolloin olisi
tarkeata tuntea kummankin lahestymistavan ominaisuudet. Téa-
man Kirjan tarkastelussa hype ‘okumentti on toisaalta tietokanta
ja toisaalta kirjallisen teoks; muoto. Kasikirjoitetun esityk-
sen nakokulmaa esittelee ’ @ 1996).

Seké hyperdokument? .uden etta yksittai ~n hyper-
tekstin elementtien - iyS mita voidaan my0s
muodossa, mista hv, .ti, solmu tai linkV mna
kysymysmuoto (v ayperdocument ar <cenad
aboutness, suon «SuUUS) on peraisin . .1sisél-
16n kuvailunr, serinteisesti esitet?, .1néhden
jalkeenpain. .ndokumentti otet, jaannettu-
na, minka jalk: «tdan kuvailemaar « esimerkiksi
tiedonhaun tarko. .ksia varten. Mist’ symys voidaan
hyvin esittad myds hyperdokumentir. neessa, jolloin se
palvelee laatijan kasitysten ja kayu sdotusten yhteen-
sovittamista.

Néakdkulma misté solmu kertoo kartoittaa myoés solmun sisallén
ymmartamiselle olennaista lisatietoa eli ymmartamista tukevien

linkkien perusteita. Nakokulma mista linkki kertoo taas kysyy
erityisesti linkin kuvas _ 'tta ja merkitysta kayttgjan valintaa

helpottavana tiedonlé,

Solmun luonne v tehtdvan muke ‘almuista
jasentaa hyperdr’ Jkonaisuutta. © . paljon
linkkeja ja ove, .aan listoja. Nv’ «n kutsua
listasolmuiks? .muodostavatra’ pitdd koossa
enemman ¢ .avia elementte’ allén kantajia
voidaan ¥ siksi solmuiksi. | erdokumentissa
namas, vat tasapainosss Jn puutetta esitta-
vista sc Joinvaeltamine 3sd solmusta toiseen
korostuu. A1 listasolmuja o, 4kasti, sisallot jaavat
erillisiksi eiv.tka asioiden yhteydet LCU.
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1.5 Hypertekstin rakenne ja toteutus

Menestyvassa hypertekstin toteutusprojektissa rakenneratkaisu ja
toteutusprosessi seurailevat tiiviisti miksi- ja mita-kysymyksiin
tehtyja kannanottoja. Perusr _ -teeltaan hypertekstidokumentti

voidaan laatia jonkin perin; in tietovalineen, kuten Kirjan,
elokuvan tai kortiston, ke’ Jyrkia ennakkoluulottomasti
etsimaan kokonaan ur hypertekstin omi’ _ “niirteita
paremmin hyddyntay, stkaisuja.

Omaperdaisestar, «susta seuraa se, e 4ja
kuin laatijakin jr, .1aan toimeen ilma’ «foran
tukea, luomaar .nysta hypertekstir, «. Perin-
teiseen metz duttaessa taas v, « tilantee-
seen, jossa | ~sitty uudelleen, .ela hivenen
kantikas: Tieto, 1 kayttoliittymia e «Limusten mu-
kaan kuvaruuduli.. lukeminen voi oll7 mneksen hitaam-

paa kuin samanlaisen aineiston luken. ta.”Elektroninen
kirja” ei siis sellaisenaan kannata, vaan : Jdettava arvonlisays,
jonka hyperteksti antaa muihin vaihtoehto._iin verrattuna.
Laatimisprosessiin vaikuttaa se, lahdetdankd hypertekstia
rakentamaan tyhjasta, erillisten materiaalien ja ideoiden pohjalta
vai jokseenkin valmiista aineistosta, jolloin puhutaan hyperteksti-
muunnoksesta (conve Y Myos toteutukseen “valittu valine,

hypertekstijarjestelr % yleensa valmiinz " oletuksen
naista kahdesta n? , metaforasta ja @ N

Hypertekstin N prosessi on st .oteutuk-
sen ja arvioir 3uus, jossa nar ¢ toistuvat
monessakin , . joiden kulues naimmillaan

jatkuvasti « ,ttajien ja tilaaj’ sia. Kaytannos-

sé esime NWW-projekti ¥ .le huomaamatta
ja inte, Jureiden sivuja /Aukaan linkitetaan
yha uul Jqa sivuja” ja lor Jtaan todellisuuteen:
hyperdoku .ctiaei hallitse mika. 4kaan, aikaajarahaaon
kulunut tuntematon maara eika tu palvele tavoitteita, joita
kukaan ei ole koskaan maaritellyt. Lisaksi projektia hoitanut tila-
painen tyontekijakin haipyi juuri —rivinkaan dokumenttia jalkeensa
jattamatta.

Miten?

Informaatio
on joukko
symboleita,
jotka on
jarjestetty
jollakin
tavalla.
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Perinteisen tekstin perusrakenteita ovat perakkaisrakenne ja
puu. Nama ovat myos tiedon jasennyksen yleisratkaisuja, joille
muun muassa opetus ja paatoksenteko suurelta osin rakentuu.
Sisallollisesti merkitseva perakkaisrakenne sisaltaa ajatuksen, etta
kasiteltavat asiat ovat perakkain jonkin logiikan mukaisesti.

Perékkéaisrakenteen jérje©\rusteita ovat muun muassa

dhempaan

- aikajarjestys aikais
- kehitysvaiheen ~estys alkeelli-
semmasta kehi’ . valitun nadkokulmr @
mukaisesti
- jatkuvuus * et ovat perakkain ’
suoralla ?, al jarjestys suunte
tietysté LISpAin @

- jarjestys k. .1 tai vahenevan Iv’

mukaan
- jarjestys yksinkertaisemmasta cen
- tietylla alalla vallitseva vakiintunu. Ainen)

jarjestys, jonka perustetta ei valttama. . tunneta.
(Ranganathan 1967.)

Perusteltu sisalldllinen jarjestys antaa aina tietoa kohteestaan,
intuitiivinen tilannekok ~sti paatetty jarjestys ei ~en sijaan valt-

tamatta kerro mitaar ““ii virheellisia olet’ Nain ollen
kun analysoidaan - sertekstimuodos “ista sil-
malla pitaen, on ctekstin rakent, tAmista
selvitettava, m’, oikeastaan per’ , se tarkoi-

tuksenmuka’ ,a rakenteita t- kriittisesti,
mutta uud’ .stellusti. Toisir, .nda muutosta
muutoks” ska silloin se va’ atyota. Esimerk-
kind m; attd erdan suomr .ungin asiakirjojen
kasitte ctiin tietyn asia, .nes 600 tyovaihetta,
joista tarw an tutkittuina vas na kymmenen todella
edisti asian wdsittelyda. Muut olivat « .n varrella mukaan tart-
tuneita lisdkkeitd, kuten valivarastoinieja ja kopiointeja eri paik-

koihin.
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Puurakenne koostuu juuresta, oksista, jotka voivat edelleen
jakautua pienempiin oksiin ja lehdista, jotka eivat jakaannu. On
tavallista piirtaa puu ylésalaisin, jolloin siihen voidaan lisaté tutus-
sa Kirjoittamissuunnassa osia. Puurakenne jakaa kokonaisuuksia
osiksi tai esittaa lajien ja alalajien valisia suhteita. Se esittda
yhdestd nakokulmasta tehd ___ “sennyksen. N&in ollen samaan
tietokokonaisuuteen voidar *aa useita puujasennyksia eri
nakokulmista. Tallainer .dlmainen jasennvs voidaan
hypertekstin avulla ter poiseksi, koska eri Akulmat

voidaan hyvin erotell: .nuttasilti mahdol’, Akul-
man nopea vaihta’, dlmalinkin avulle Jpa-

tdan puusta toisr, /a.

Puurakente «tys menee kaksis’ iempien
ja alempien sekd samalla hier sivusuun-
nassa molen> Jdin. Toisinaan ka, ttéda vaaka-
suunnassavain. ¢, jotta kokonaisuu .ian monimut-
kainen. Puun vaukasuuntaan tehr, .std& muodostuu
perakkaisrakenne.

Kun perékkaisrakenteen paat yhdiste: .0isiinsa, syntyy ren-
gas. Rengasonsyyta linkittaa kaksisuuntaiscsti, jolloin sitd voidaan
liikkua edestakaisin. Talldin saatetaan kohdata vaikeuksia siing,
miten solmujen suhde maaritellaan totunnaisesta tarkastelu-
suunnasta poikettaessa.

Varsinaisten sisaltf ‘ien lisdksi renkaaseer ‘~annattaa liit-
taa otsikkosolmu, jo’ @ tehtavaa:

1. Se kertoo r Jituksesta ja sis. @

2. Se voi ol’ a renkaaseen te ytaan.

3. Sen to’ «ahdessaan kay’ aertdneensa

reny

4. Re ,S poistutaan yl- ,s0lmun kautta.

Ede@ ckolme rakenne’ srakenne, puurakenne
ja rengas, «t hyperdokumenttic .tehtuurin toisen tason

rakenteita, kun solmu ja linkki ovatai.  nallatasolla. Tarvittaessa
naitd yhdistellen syntyvat monimutkaisemmat rakenteet hyper-
kuutio javannike, joitatarkastellaan sivuilla178-179. Yksinkertaisiin
tarpeisiin vaakatason linkityksin taydennetty puu ja rengas ovat
selkeita ratkaisuja.

13
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1.6 Hypertekstiprojektin prosessimalleja

Hypertekstiprojektin perusmalli voidaan ottaa useasta eri toimin-
nasta kuten markkinointikampanjasta, tietokoneohjelmiston suun-
nittelusta, elokuvatuotannosta oppimateriaalin kehittdmisesta ja
kirjan tai artikkelin laadinr Ratkaisevaa on, etta prosessin
perusrunko on jo tuttu jr “wat rutiinit, joilla voidaan
maarittaa tavoitteet ja <h toteutumista i~ arvioida

tuloksen laatua yhdess 1an kanssa. Piene’ ~4 koh-
teissa prosessikirjoit i tarjoaa heIposﬁ@ vian

kehikon, jonka habk ei vie liikaa huomi .elta
tyolta.

Prosessin p; « tuoda mukanaar nittelun
valineita ja *, .oisaalla t&ssa teo’ .aan niista

joitakin esin, Jo tutun véliner .1en poistaa
hypertekstiprojer”™ .a yhden tuntema’ 4n, joita siinéd
kylla riittda. Suunnittelua kannatt-, 4 ensin pienella
esimerkilla. Esimerkkia kaytetaan vair, Jneikasiita lahde-
ta laajentamaan varsinaista projektia, kos” .dlléin alun hapuilun
seuraukset siirtyisivat vaivaamaan varsinaista tyota. Koveta siis
sydamesi ja heitd harjoittelukappale pois haitallisia seurauksia
valttadksesi! Harjoitteluvaihe auttaa purkamaan jannitysta ja toi-

saalta poukkoilevaa into foita uusi valine synnyttaa. Harjoittelun
Suunnitteluvaly
ntr
sessatuotteesss aristikkain.
Naita linjoje, .se koko aikaa k’, «kkain, mutta
niitéa on ve slinsa ja pidetté@ <ayttotilanteen

kuluessa tyéskentelyl@ Muotoutunut realistis  “maksi ja tyo-
se kykenee tavo?
kuva se’

ryhman jasenetkin t “oisiinsa.
«Kohtiatarkeamr @ itavoin
sertekstin luo stenemis-
linjojenesiintv,
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1.7 Hypertekstijarjestelma

Hypertekstin perusteiden omaksumista vaikeuttaa monessa tapa-
uksessa se, etta laadinnan ja kayton kokonaisuutta ei osata jadsentaa
selkeisiinosiin. Toimintaan,ti  sisaltéihin ja tekniikkaan liittyvat
kasitteet sekoittuvat. Oppim’, *aamyosKirjava, vierasperadinen
termisto. @

Jttaa kokonaisuur'  jasenté-

Hypertekstijarjesteln
misessa. Hyperteksti’ a (hypertext syste’ N tar-
koitetaan kaytannd dseampaa tietokor @ 1ja
laitteiston kokor@ aljoiden tehtavar

= esittaadok’ Jnaiset hypertekst? selailta-
vaksi so/ kien muodostami’, .uksina
= antaa k@ «ahdollisuus laatie Niita.

Miksi edella .ut toiminnot tulis? staan, vaikka
monessatapaukse. .aniistavastaapaa’ amaohjelmisto?
Kayttajat voivat talla tavoin kuitenki, jasentéaa jarjestel-
man toimintaa ja pysyvat selvilla siita, vat kulloinkin teke-
massa. Laheskaan kaikki hypertekstijarjes. .mateivatole kuvatul-
la tavalla integroituja, vaan koostuvat erillisista ohjelmistoista.

Tyypillinen hypertekstin kaytdssa ja laadinnassa tarvittava oh-

jelmistojen kokonaisuus muodostuu kayttajan kannalta selaimesta,
joka esittdd dokumenti’__ “tava 1) seka editorista, ‘olla niitd muo-

kataan (tehtava 2). Ir ~sa ohjelmistossa n’ “wat erillisia
toimintatiloja (moc .caja vaihtaa tar aan.

Naiden paaller .osien lisdksitar nallinta-

jarjestelma, jo' hyperdokumer .1 tallenta-
misesta ja vé, cietoverkon lapi <neselaimen
ja editorin sttavaksi, luette .Kattavaksi.

Kaytt’ hypertekstijari .dhden kahdessa
rooliss, « laatijana. Luk? <ayttaja hankkii ja
kayttas okkaamattasité ,arjestelméassa. Laati-
jan roolin: Auu sisaltéjen luor, .okkaaminen ja organi-
sointi. Sama nenkilg voi olla kummac n roolissa. Roolin sanelee

hanen toimintansa sosiaalis-teknisessa ymparistéssa, yleensa
jossakin organisaatiossa. Molemmissa rooleissa kayttgjan toimin-
taan kuuluu myés sisallonkuvailu (ks. kuvio 2). Talla korostetaan
sita, ettd hypertekstin lukemiseen ja laatimiseen kuuluu tarkeana
osana linkkien perustana olevien kasitesuhteiden pohtiminen.

Hyper-
teksti-
jarjes-
telméan
taustal-
la on
tiedon
hallinta-
jarjes-
telma.

Kaytta-
jalle
nakyvan
julkisivun
muodos-
tavat
selain

ja editori.
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Hypertekstin osien sisaltoja kuvaillaan suhteessa toisiinsa ja kayt-
tajan tiedontarpeisiin. Laatijan roolissa kayttaja myos realisoi naita
kuvailuja linkkien ja niiden ankkurien muotoon. Lukijan rooliin
taas kuuluu paitsi pohtia uusien linkkien mahdollisuuksia, myds
arvioida olemassa olevien laatua.

Kayttoliittymalla (user inter ~e) tarkoitetaan niitéa keinoja, joil-
la ihminen ja tietokone toir, dessa alkaen koneen virtakyt-
kimesta eri ohjelmissa k& ,mboleihin ja tiedon esitys-

muotoihin saakka. Kayt* .daan ajatella yksit "*sen koh-

teen sijasta myds ajatt’ sKa liittyy kayttajs, Nisten

valineiden suhteen’ . @
Kuviossa 2 hypr, pertekstijarjestelr ama

korostaa sita, - .KsSti saadaan k& ceksti-

jarjestelman Abstrakti kéasite ilmenee

hyperdokun. .sta yhdessa muod’, ~varuuksia.
u.

Jos hyperdok Kriteerind pideta# semassaoloa,
esimerkiksi usen. .a1at WWW-sivujar, <otisivut) ovat
hyperdokumentteja. Hyperavaruude Koittaa toisiinsa
viittaavien hyperdokumenttien joukko. « hyperdokumentit

voivat olla eri tekijoiden luomia ja myos sije. 4 eri paikoissa. Yksit-
tainen kotisivu ei ole hyperavaruus, mutta yhteen linkitettyjen
kotisivujen joukko kokonaisuutena tarkasteltuna on.

toiminta tiedon tarpest @ v Hypertekstijarjestelr Hyperteksti
\ / § @ varuudet

i

joiden
toimin osa

<

Kuvio 2. Kayttajan toiminta hypertekstijarjestelman kanssa.
(Oinas-Kukkonen 1997, 54 pohjalta)

hyperdokumentit

joiden
osia

§

L

I9
Q

QJ=3‘< -+ = = — 5~

solmut jalinkit

Ig
a

- sisdllénkuvailu
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1.8 WWW hypertekstijarjestelmana

World Wide Webissé kayttajan ja palvelun tarjoajan valiset vastuut
jakautuvatsiten, ettéd palveluntarjoajavastaa tiedonhallintajarjestel-
man toiminnasta, kun taas k' *3ja tallettaa dokumenttinsa pal-
velinkoneen tiettyyn hake’, Periaatteessa jokainen kayt-
tajan tekema toimenpidr capahtuman tiedonhallinta-
jarjestelméssa, vaikka ’ yleensa tarvitse v¥'  *44 siita.
Tiedonhallintajarjest; yttajalle nakyviin Mlises-
ti selaimen ja edit, sJen kautta. Esime ,toa
tallennettaessa j? kistaa muun mua (ldon
tilaa ja etta tie’ .ttu nimi on kelvol’ 4.
Varhaiser, Jtietokoneiden hyr .stelmissa
(kuten Hypc Aallaista vastuunje, vaan sovel-
luksen laatijar .astattava dokum ,sta, linkkien
toimivuudesta ja .iedon esittamiser sinnin yksityis-
kohdista. Hypertekstin tekemiseen ,1is jonkin verran
ohjelmointitaitoja tai ainakin ohjelmoin. 2lun ymmartamista.
World Wide Web eroaa kehityshistorialte .n selkeéasti esimerkik-
si Hypercardin edustamasta hypertekstin ohjelmoinnin lahestymis-
tavasta. WWW:ssa hypertekstin laatiminen on etenkin aikaisem-

min ollut tyypillisesti ti~toelementtien tunnistamista ja merkitse-
mist&, kun se Hypercar’’ an tapahtumien kasittel n ohjelmointia.

Syyna on, etta WW ~t ovat tekstitiedr littamisessa
tietoverkon lapi: . ,tetty HTML-ki~ "I_-kielen
avulla tehty sove’ suolestaan kehi?, itajien ja
kirjapainojen v .nsiirtoon, jossa . laitteisto-
jenjaohjelms .rajojatiedon kat Auuttumatta.

Tiedons .U niin, etta kai’ 4ataan ja esite-
taan aak , humeroilla jajr .smerkkeja, jotka
ketjur ssa ymmarreta? walla. Jarjestelmé-
kohtais iuotoja ei kayte’, ,ttdjan selainohjelma
tai muu .us tuottaa lopulh smuodon. Dokumentin

ulkoasu ruuauulla perustuu toisaalta > imentin mukana tuleviin
maarittelyihin jatoisaaltaselainohjelmassa kaytettyihin asetuksiin.

World Wide Webisséa on itse asiassa hyvin niukasti varsinaisia
hypertekstiominaisuuksia: HTML-kielen merkeista (tag) vain ank-
kuri (A) liittyy suoranaisesti hypertekstiin muiden merkkien ollessa
dokumentin muotoilua varten.

17
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HYPERTEKSTIN
HISTORIAA:

n. 2400 vuotta eKr.;
Kiinalaisen I Ching-ennustus-
tekstin ensimmaiset rakenteet
syntyvat. Nykyisen hyper-
tekstin tapaan | Ching tarjoaa
useita erilaisia etenemistapoja.
Tekstit valitaan muodos-
tamallaarpomalla“hakuavain”
joka osoittaa luettavan koh-
dan. Chingin kolmi- ja kuusi-
kulmiokuviot muodostavat
moniulotteisen kokonaisuu-
den, jokaonrakenteeltaan kau-
nis ja tasapainoinen kéayden
malliksi nykyisillekin hyper-
tekstin tekijoille.

1100-luvulta 1570-luvulle;
Perun inkat kayttavat quipuksi
(suomeksi “solmu”) kutsuttua
solmukirjoitusjéarjestelmaa
muun muassa hallintoa ja so-
tatoimia koskevien tietojen tal-
lentamiseen. Runkonaruun
kiinnitettyjen chuempien sol-
munarujen Vari, pituus ja
kiinnityskohta ilmaisevat, mi-
tensolmut tulkitaan. Quipujen
tulkitsijat, quipucamayot, ovat
inkakulttuurin tiedonhallinta-
ammattilaisia.

1200 - 1300-luvut;

Mystikko Raymond LIull ke-
hittelee konetta, jolla voidaan
tuottaa kaikki mahdolliset
kédsitekombinaatiot. Kone
koostuu kolmesta sisakkaises-
té kiekosta, joihin on merkitty
tarvittavat symbolit.

18

@§ Luettelo

1.9 Esimerkkisovellus:
Kirjallisuusluettelo WWW-
dokumenttina

Kayttokelpov “eet ovat usein yksinkertaisia.

Tama pater tekstisovellusten kohdalla.
Seuraavs .n sovellus, jonka = “'la voi-
daan F aytetyon kll’ja”ISl “aloa.
Sam' <uu myos ylelsemr -
A (kotisivun) suu
.eS|merk|kS|op|skf eeksi
«ndemateriaalin v «Kin l&h-
Alennetaan mme Lulkaisija,
Jpaikka ja -vuosi. allennetaan

yh\ :n paikkaan (dok
lohkoon), ja niihin luc .Ja eri perustein
jarjestetyista hakemiston .Kemistojen perus-
teita ovat tekijat, nimeke ja ayttadjan maaritelta-
vissd oleva aihe. Samaan dokumenttiin voidaan
viitata usean aiheen yhteydessa. Toteutus sisaltaa
yhden html-tiedoston, jonkaorganisoinnissaon kay-
tetty ot _ “ita, listoja ja dokumentin sisaisia
Ilnkke +ekstiin perehtymis’___ “sta aloitte-
leva 4luksi ohittaa * ‘merkin
ja palata siiher

perustiedot -

dinen luettelo tekijdide”
sellinen luettelo tekijéir
.den mukainen luettelr

.Kumentin perustiedot

Aakkosellinen luettei. . mukaan
*H

» K&marainen ja Haapasalo 199, perteksti - laatiminen ja kaytto ....
K

» K&marainen ja Haapasalo 1998 Hyperteksti - laatiminen ja kaytto ....

Kuvio 3. Osa kirjallisuusluettelo-dokumentista.
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Kirjallisuusluettelon merkitys: Kirjallisuus-
luettelo on opiskelijan ja tutkijan tyota jasentava
apuvaline, jonkaavulla pidetaéan hallinnassa tygssa
tarvittava materiaali. L&hdeviitteet saadaan kun-
toon, kun materiaali on alusta saakka luetteloitu
systemaattisesti. Perinteisest’ “telot ovat olleet

kortistojen muodossa, mut* ‘a1 Juetteloita
voidaan yllapitaa tietokr
(tietokantaohjelman)

(0-ohjelman

>
seemme saadaan hyr ulla hyddyllisia
ominaisuuksia, joit?g ayttajan on hanka-

zrkkisovelluk-
la perinteisen kort’ antaohjelmanavul’

toteuttaa.
1. Kirjallisella dukumentilla on er&? :

neita perustunnisteita, joiden avulla N
paikallistaa. Naita ovat tekija ja nimeke 2 K0),
julkaisuvuosi seka julkaisijan tiedot. Jos kyseessa
on artikkeli, perustietoihin kuuluvat sen julkaisun
tiedot (volyymi ja numero), jossa artikkeli on ilmes-
tynyt. Naille perustiedoi’’ ~ on tyypillista, etté ne

Lahtokohte navainnot

Web -dokumenttier Kiintunut tunn’

on osoite eli URL

1450-luku;

Gutenbergin irtokirjakkeita
kayttava kirjapaino aloittaa
toimintansa. Painomenetel-
méan avulla voidaan tuottaa
kirjojasarjatuotantonahalval-
lajanopeasti verrattunaaikai-
sempaan késin jéljentamiseen.
Informaatiotulva saa alkunsa.

- 1780;
‘arot jaJean le Rond
.t julkaisevat haku-
cncyclopédieou diction-

.aisonné_des sciences, des
et des métiers.

1870;

New Yorkin osavaltiossa si-
jaitsevan Rochesterin yliopis-
ton Kirjastossa otetaan kayt-
t6dn ensimmainen kayttokel-
poinen kirjaston korttiluettelo.
Aikaisemmin Kirjaston luet-
telot oli laadittu kirjan muo-
toon. Arvioidessaan uutta va-
linettd Kirjastonhoitaja Otis
Hall Robinson lausuu olen-

.sta: Vain yksi aihe voi-

eivat sinansa paljonka’ 0 dokumentin sisal- ll ] |
I6sta. Sen sijaan ne ov’ *eisia. World Wid, aisia sanoja myos hyperteks-
@ ~ikanaan kohtaavista on-

den tunnisteidr
sia, ts. eri ib;

source Locator)
anoa olevan obi
«nteissa tulkitsr
JN.

jokseenkin

2.D . sisaltéa voidas, \u-
vailla lug .Ja asiasanoja ké ailun
tarkoitukse,” .n auttaa léytamaarn «dhepii-
rin dokumentteja. Kuvailun sisalté jan. o riippu-

vat kuvailun tarkoituksesta ja viime kadessa siita,
millaisia kayttajia varten kuvailua tehdaan.

.n nahda kerrallaan. Kort-
£n esiin poimiminen kysyy
aikaa ja karsivallisyyttd, eika
luetteloa voi ottaa mukaansa.

1890;

Yhdysvaltain suuressa vaeston-
laskennassa kaytetddn reiké-
korttikoneita ensimmaisen
kerran. Koneistavastannut H.
Hollerith perustaa my&hem-
min Tabulating Machine
Companyn, jostayhdessé erdi-
den muiden yhtididen kanssa
tulee vuonna 1924 IBM.
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1937;

Claude Shannon julkaisee
informaatioteoriansa. Sen mu-
kaan I&hett4j& koodaa viestin-
sa lahettimellasignaaliksi. Sig-
naali siirretddn kanavaa pitkin
vastaanottajalle, joka avaa
(dekoodaa) signaalin takaisin
ymmarrettavaksi viestiksi.
Teoria on alunperin kehitetty
puhelinteollisuuden tarpeisiin.
H. G. Wells laatii Encyclopédie
Frangaise’en visionaarisen ar-
tikkelin World Brain: The Idea
of a Permanent World Ency-
clopaedia. Tdhén koottaisiin
koko ihmiskunnan yhteinen
tietdmys asiantuntijavoimin
ylldpidettavaksi ja levitetta-
véksi mikrofilmeind kaikkien
ulottuville. "Maailmanensyk-
lopedian aate on mahdollinen,
joidenkin mielestd ainoa kei-
no ratkaistaihmiskunnanristi-
riidat jasaavuttaa yhtendisyys”.

1943;
Ensimmaistd tietokonetta,
ENIAC:ia, aletaan kehittda
Pennsylvanian yliopistossa.
ENIAC palvelee kehityspai-
kassaan vuoteen 1946 asti, jol-
loin sesiirretddn armeijan kayt-
t66n. ENIAC laskee ammun-
tataulukoita ja ydinenergian
kayttoon liittyvid laskuja vue
teen 1955, jolloin se
oidaan.
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3. Dokumentin merkitys kayttajalleen liittyy
useimmiten toimintaan, jonka kannalta dokumen-
tin sisalto on relevantti (asiaankuuluva, hyodylli-
nen). Dokumenttiin viitataan siis toiminnan kan-
nalta, tiettyyn ndkokulmaan liittyvana lahteena.
Tallainen mer’ *vs ja sen kuvaaminen on henkilo-

kohtaista, st ‘ista. Merkityksen ilmaiseminen
toiselle vr’ a. Yhdessa tydskentelevien

ihmiste’ .otoutuu oma epar  ~dollinen
kieli, ? Aateista puhutaan. 7 'n Kie-
len | .at esim. “vanha V' @ 3S-
m, .Kertaisesti vain “v’ Lun-

' 4lin perustiedot ta’ 4in yh-

i. Eriperusteidennp; stteloista
hypertekstin link, viittaukset
-tetoihin.

Kirjallisuusluettelon <éet ja toiminnot:

0. Alkuosa, jossa esiter. an luettelon osat ja
luodaan linkit niihin.

1. Aakkosellinen luettelo tekijoiden mukaan. Lu-

ettelon <sa on aakkosten lista. josta voidaan
hypa*, " kirjaimen kohda’' __ "ns teoksella
on 4, viittaukset k ~Kkijoiden
k . samanlaisia. M .cysta ei
_eokseen viitatr . ettd K:n
Jasalo1998.)

.iuodossa Kémér@

Aakkosellinen D .Keiden mukaan.
.ttelon alussa or iSta, josta voidaan

Jpéta halutun I@ dalle.
3. Aiheen mukan dettelo. Alussa on lista
aiheista, josta on linkit vastaaviin otsikoihin.

4. Dokumenttien perustiedot syottojarjestyk-
sessd. Uudet dokumentit lisataan listan alkuun,
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jolloin dokumentit ovat tassé luettelossa kirjaamis-
ajankohdan perusteella jarjestyksessa uusimmas-
ta vanhimpaan.

Tarvittavat apuvalineet ja traidot: Esimerkki-
sovelluksen tekemiseen tarv__ " seuraavia vali-

neit4 ja taitoja: @

1. World Wide Web owser, esimer-
kiksi Netscape tai Ir srer. Selaimen on
kyettava avaamaag jotka on sijoitett

kaytettavan konr,
tietoliikenneylr

1945;
Presidentti Rooseveltin tieteel-
lisend neuvonantajana toisen
maailmansodan aikana toi-
minut Vannevar Bush kuvaa
tiedonhallintalaite Memexin.
Suunnitelmaan kuului mah-
dollisuustallentaa ja hakeasah-
asti esille mikrofilmi-
" tallennettuja tekste-
4 Jotka voitiin yhdis-
slinsa eraanlaisilla lin-
4(trails). Bushin Memexié

think on hypertekstikirjal-

.ntolevylle. Sensije
.man esimerkin kar.
ta vélttémét@ avaava artikkeli As we may
2. Jokin edito: cekstinkasittelyob’

voi kasitella HTMvL-dokumentteja. Er, .
olla myds osana edelld mainittua selan. n
avulla luodaan, muokataan, talletetaan ). «@an
HTML-dokumentteja.

3. Tietokoneen kiintolevylle perustettu hakemisto
(nimeltd&n esimerkiksi ‘-irjat), johon esimerkki-
sovellus luodaan.

WWW-dokt’ smerkinnat: K#
editori jaote, i (tyhja) tiedostr
tiedostoss’ dajovalmiinal,
mentin sat. Muokkaa * .,
etta 9@ (1 seuraava:
<HTM_>
<HEAD><TI TLE>Ki rj al | i suusl uettel o</ Tl ., J HEAD>
<BCDY>
</ BCDY>
</ HTML>

lisuuden klassikko, jota lue-
taan innokkaasti edelleenkin.

1956;

IBM esittelee ensimmadisen
kiintolevy-yksikén (5 mega-
tavua). Urho Kekkosesta tulee
Suomen presidentti.

advanced Research Projects
Agency -tutkimusorgani-
saation (ARPA).

1957,
Kirjallisuusluette) @ nen HTML-kie! ostoliitto laukaisee Sput-
§ an. Yhdysvallat perustaa

1959;

Suomen Akatemian kielilauta-
kunnan poytékirjassa kdyte-
tdan ensimmaista kertaa suo-
menkielistd sanaa "tietokone”.
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1960;

ESKO-tietokone (Elektroni-
nen Sarja Komputaattori) ote-
taan kayttéon Helsingin yli-
opistossa. Kun koneen suun-
nitelmaa esitellddn matema-
titkkakonekomitealle, esitteli-
ja perustelee nimed: “Olihan
Esko nuorin veljeksist...”

1965;

Ted Nelson ottaa kéyttoon ter-
min hyperteksti (engl. hyper-
text). Sanavalinnallaan (krei-
kankielen hyper merkitsee
"yli”) hén haluaa korostaa ka-
sitystdan hypertekstisté teks-
tin laajennettuna muotona.
Hiiriohjain kehitetdan Doug-
las Engelbartin johdolla. Poh-
joismaiden ensimmainen tieto-
jenkasittelyopin professuuri
perustetaan Yhteiskunnalliseen
korkeakouluun (nykyinen
Tampereen yliopisto).

1967;
Andy van Dam tyéryhmineen
rakentaa ensimmaisen toimi-

van hypertekstijarjestelmén
HES:n (Hypertext Editinr,
System).

1968; Douglas Engelb.
kentaa Augment-hyperte.
tijarjestelman. Alan Kay ideo,
Dynabookiksi kutsumansa
kannettavan multimedialait-
teen, joka kykenisi toimimaan
puhelinverkon tai radioyhtey-
den avulla. ARPAnet-verkon
toteuttaminen alkaa.
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Tallenna tiedosto nimella luettelo.html (tai
luettelo.htm).

Luettelon kayttod helpottava alkuosa: Lisaa
tiedostoon luettelon alkuosa, joka esittelee luette-
lon muut osat. Tiedostostasi tulee seuraavanlainen.
<HEAD><TI Tl

@ “wsl uet t el o</ Tl TLE></ HEAD>
<BODY>

<HL>Ki ri . el o</ HL>

<>

<LI> . luettelo tekij6idr >
<L’ en luettel o ni nekkr LI >

’ <ainen luettel o</ LI

: .tien perustiedot</’
Lisda otsikot, jotk.

.at luetteloon eri-
laiset “nakymat". Seura. ciedostoon lisataan
alkuosan luetteloa vastaan

<HTM_>

« varsinaiset otsikot.
(Juuri naihin otsikoihin viitataan mydéhemmin
linkeilld.) Lisaa ensimmainen otsikko, jolloin tie-
dostosi nAyttaa seuraavalta.

<HTM:

<HEP @ a||isuus|uettelr© -l HEAD>

<P’
<aan</ LI >
nmukaan</ LI >

linen luettelo *
cellinen luettel r
en nukai nen | uef
Lunenttien perus

->Aakkosel | i nen | , 6i den mukaan</ H2>
+ BCDY>
</ HTM_>

Lis&é vastaavasti muut luettelossaolevat otsikot.
Alkuosa ja ndkymien otsikot linkitetddn yhteen.
Alkuosan luettelo ja tiedoston loppuosassa olevat
otsikot yhdistetdan linkeilla toisiinsa. Loppuosan
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otsikoihin luodaan linkin paatepisteet eli ankkurit
jaalkuosan luetteloon linkit, jotka viittaavat naihin
ankkureihin.

1. Ensimmaista otsikkoa vastaava ankkuri on
nimeltaan tekijaluettelo (A, & ja 6 eivat sovellu
ankkureihin). Kun se on lisé nayttaa otsikon

kohta seuraavalta.
rinen luettelo

,2an luettelosta

<H2><A NAME="t eki j al uet t
t eki j 6i den nmukaan</ A>

Ankkuriin viit’,
raavasti.

<Ll ><A HREF="

I o tekijoiden </ LI >

HTML-kielessa .nerkki # tarkoitta;, A
osoittaa ankkuriin (eika tiedoston tah. ).
Tiedostosi nayttaa ensimmaisen ankku, sita
vastaavan linkin lisattyasi seuraavalta.

<HTM_>
<HEAD><TI TLE>Ki rj al | i suus! uet t el o</ Tl TLE></ HEAD>
<BCDY>

<>

<LI ><A HREF="#tekij o'
| o tekij6iden nuka-
<Ll >Aakkosel | i ner

rekkei den nmukaan
<LI >Ai heen nuke’ <l LI>
<L| >Dokunent t ’ ot</LI>

</ Q>

<H2><A NAP .tel 0" >Aakkosel | }

tekijoic </ H2>

<H2>A2' det t el o ni nekkei >
en luettel o</ H2>
.1 perusti edot </ H2><,

<H2>Ai he
<H2>Dokurre.
</ HTM_>

Lisda loput kolme ankkuria ja niita vastaavat
linkit. Ankkurien nimet ovat nimekeluettelo, aihe-
luettelo ja perustiedot.

@ kosel i nen | uet@

1969;
Internetinalkumuotoon ARPA-
netiin kuuluu 4 tietokonetta.
Neil Armstrong astuu ensim-
maisend ihmisend Kuun pin-
nalle.

1971,

Intel julkaisee ensimmaisen
* “kroprosessorin Intel 4004:n.

O

(4;

Alinson laatii ensim-
. sahkopostiohjelman.

tekstimaisesti luettavan kaanto-
kirjansa Computer Lib/New
Machine. Termid Internet kay-
tetdan ensimmaisen kerran.

sel
sl 0" >Aakkosel | “er@§ ed Nelson julkaisee hyper-

1978;

Massachusetts Institute Of
Technologyssa esitellddn en-
simmaéinen videolevylle toteu-
tettu hypermediasovellus The
Aspen Movie Map.

-/9;
ASryhmid vélittdvd USE-
c T-verkko perustetaan.

1981,

Ted Nelson kuvailee Xanadu-
jérjestelmdn, joka olisi "uni-
versaali hyperteksti”, “maail-
mankirjasto”, johon jokainen
voi osallistua sekd lukijana ettd
tekijand. Tekijé saisi korvauk-
sen Xanadussa julkaisemansa
materiaalin kéytostd automaat-
tisesti.

IBM Personal Computer jul-
Kistetaan.
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1982;
Mauno Koivistosta tulee Suo-
men presidentti.

1983;

Ensimmadinen hypertekstid
késitteleva tohtorinvaitoskirja,
Randall H. Triggin A network-
based approach to text handling
for the online scientific commu-
nity, tarkastelee hypertekstin
mahdollisuuksia tieteellisen
tekstin kehittdmisessd ja arvi-
oinnissa. (Triggin kuvaama
kommentoiva tydskentelytapa
on helposti toteutettavissa ny-
kyisten WWW- ja news-palve-
luiden avulla ja on kaytossa
monissa WWW-oppimisym-
péristoissa.)

1984,

Apple Macintosh julkistetaan.
Mainoksissa kdytetddn teemaa
"Isoveli valvoo”, joka pohjau-
tuu George Orwellin totali-
taaristayhteiskuntaa kuvaavaan
antiutopiaan 1984. William
Gibson julkaisee romaaninsa
Neuromancer (suom. Neuro-
velho), josta tietoverkkoja tila-
na ja eldméanmuotona kuvaava
kasite kyberavaruus (cyber-

space) levida laajalle. Suomen
korkeakoulujen tietokone
verkon FUNET n rakentanm’
projekti alkaa.

1985; @

Philips ja Sony julkaisevat CL
ROM-levystandardinsa.
Ensimmaiset tietoverkkokau-
pan kokeilut toteutetaan.
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Nakymiin luodaan listarakenteet: Luettelon eri
nakymissa tiedot tallennetaan listarakenteisiin. Te-
kija-, nimeke- ja aiheluettelot ovat luonteeltaan
viitteellisid. Niissa esitetdan dokumenttien tiedot
vain lyhyesti linkin kera, jota osoittamalla p&aas-
taan perustietr "in. Nain ollen ensinmainittuihin
luetteloihin tiivis ja yksinkertainen lista-
rakenne, ’@ Kielessd vastaa ns. jarjes-
tamator Jered list), jota je "‘us myods

“pallu’ .utsutaan. Perustie -aken-
nete Al& monipuolisemr @ “it-
te) aition list). Kukin I alku-
’ <innat seka esime’ _isaksi
.elot perustietolist Jtamatta

aan aakkosilla ja r, JAla ankku-

cistarakenteen lar

1. Luo perustietol: @

iee nyt:

<pDL>

<DT>Kamér i nen j a Haapasal o 1998</ DT>
<DD>Hyperteksti —Il aatimnen... </ DD>
<DD>Vaaj akoski : Medusa Sof t war e</ DD>
</ DL>

2. Kirjan tietojen er nainen rivi
B @
Kamar ai nenHaape
j a Haapasal o 19/

—uo tekijan mu;, . ja listan rivit,
»a on linkki ede’ ankkuriin. Ensim-

ainen LI-rivimy, .rjaimeen viittaavan
ankkurin, johon 1akkosten luettelosta.
Na&in sdéstetaan selac snkuluvaaaikaa. Ankku-
rin nimen alkuosa TE .imaisee, ettd kyseessa on
tekijaluetteloon kuuluva ankkuri. Samassa tiedos-
tossa ankkurien nimien on erotuttava toisistaan.
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<UL>
<Ll ><A NAME=" TEH' >H</ A></ LI >
<Ll ><A HREF=" #Kanar ai nenHaapasal 01998" >

Kanérai nen ja Haapasal o 1998</A> Hyperteksti -
laatimnen ja ... </LI>
</ UL>

4. Luovastaavatkirjain-
melle ja kopioi tahan Kkir’

wos K-kirjai-
viittausrivi:

<HTM_>

<>

<Ll ><A HREF="#' J" >Aakkosel l'inen | v

lo tekijoide’ ,LI>

<Ll ><A HREF="+ t el 0” >Aakkosel | i ne’

I o ni mekkei den 1. J A</ LI >

<LI ><A HREF="#ai hel1 cttel 0”>A heen nuk#,

| o</ A></ LI >

<LI ><A HREF="#per usti edot " >Dokunentti en . e-
dot </ A></ LI >

</ Q>

<H2><A NAME="t eki j al uet t el 0” >Aakkosel | i nen luettel o
t eki j 6i den mukaan</ A></ H2>

<UL><LI ><A NAME=" TEH' >H</ &></ LI >

<LI ><AHREF=" #Kanar ai nen’ ~sal 01998" >Kandr di nenj a
Haapasal 0 1998</ A> Hypr, Jaatimnenja... </
LI >

<LI ><ANAME=" TEK” >K
Haapasal 01998" >K*
Hyperteksti —I
</ LI >

</ UL>

<H2><A NAM

ni mekkei

<HZ2><p

luettel ¢
<H2><A NAM_ dst i edot " >Dokurrent 1.
A></ H2><DL><L . ><A

NAME=" Kanmar ai nenHaapasal 01998" >Kanérdin. « ja Haa-
pasal o 1998</ A></ DT>

<DD>Hyperteksti —laatimnen ja...

</ D>

<DD>Vaaj akoski : Medusa Sof t war e</ DD></ DL></ BODY>
</ HTM_>

<A HREF="#Kanar ai

fapasal o 1998</ §
t el 0" >Aakkosel | i
o</ H2>
.ettel 0”>A heen r,

edot </

1986;

Internetin kehitysfoorumi
Internet Engineering Task
Force perustetaan.Internetissa
on 5000 konetta.

1987,

Apple Computersesittelee Hy-

percardin, joka on ensimmai-
* laajalle levinnyt hyper-

.. Internetissa on 10 000
stta.

Sriestelma.
HEAD> i HEAD: “nen kansainvalinen
) : |
:B(DY:TI T al@ ITITLE g stikonferenssi Hyper-

1988;

Jarkko Oikarinen kehittda
Internet Relay Chat -palvelun
(IRC).Robert Morrisin virus-
ohjelma Internet Worm lama-
uttaa 6000 tietokonetta levit-
tydén Internetiin.

1989;

Kirjailija Michael Joyce, tieto-
tekniikan professori John B.
Smith ja kirjallisuudentutkija
lay D. Bolter saavat valmiiksi
‘ailijoille tarkoitetun hyper-
djarjestelmén Storyspacen.
.yce Kirjoittaa silla teoksen
Afternoon: A story, jota pide-
téén hyperkirjallisuuden lapi-

murtoteoksena.

1990;

Ensimmainen multimedia-
PC-standardi maaritellaan.
Vaatimuksina muun muassa
386 SX -prosessori, 30 mega-
tavun kiintolevy ja 2 mega-
tavun keskusmuisti. Java-
ohjelmointikielen kehitysaloi-
tetaan.
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1991;

World Wide Web esitellaan
Hypertext ‘91 -konferenssis-
sa, Texasin San Antoniossa.
Ensimmainen WWW-selain
julkistetaan.

1992;

Internetiin kytkettyjen konei-
den médrd saavuttaa miljoo-
nan. Jean Armour Polly sovel-
taaensimmaisendsurffaaja-ter-
min tietoverkkojen kayttdjaan
("information surfer”) artik-
kelissaan Surfing the Interne’
Wilson Library Bulletin -I¢,
den kesdkuun numerossa

nen innoittajanaan toin:
hiirimatossa oleva kuva laine-
lautailijasta.

1993;

World Wide Webin ensim-
madinen graafinen selain Mosaic
julkistetaan. Oulussa jérjeste-
tddn Hyperkirjallisuuspéaivat.

1994;

Internet on ollut olemassa 25
vuotta. Ensimmaiset kaupun-
git liittyvat Internetiin. Namé
pioneerikaupungit ovat Lexing-
ton ja Cambridge (Mass

chusetts). Martti Ahtisaar ) '
tulee presidentti.
Koska aiheis’

Ny,
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5. Luo nimekeluettelo tekijaluettelon mallin
mukaan. Sen rivi saadaan kopioimalla tekija-
luettelon rivi ja vaihtamalla rivin osat keskenaan,
jolloin linkkia ei tarvitse rakentaa uudestaan:

<LI> Hyper’ ~ti —laatimnen ja...
<A HREF=) ‘ nenHaapasal 01998" >
Kandér & sal 0 1998</ A></ LI >
muoto ja laajuus ’ at kaytto-
* .a. Aiheiden ei ta’ nisensa

ctya mo-
_eriaatetta

.4, silla sama doku’
.eeseen. Vieraanvs
caan luomalla aif
.ca ei ole viela mon?, 40n suositelta-

dJrit, vaikka
4, jotta valttyy me nimeamistyolta.

~simerkkimme aib .1 0Sa 0N seuraava:
<H2><A NAME=" ai hel uc

</ A>

</ H2>

<UL>

<LI ><ANAME=" Hyper dokunent ti en | aat i mi nen” > Hyper doku-
nmenttien | aati mnen</ A></LI>

<LlI> “REF="#Kanar ai nenHaapasal 01998" >

. heen nukai nen luettel o

K&, ja Haapasalo 1998 > Hyperteksti —
</ LI>
- Qppi M nen” >Qopi >
=" #Kamar ai nenH, .
en ja Haapasal ryperteksti —

.nen ja... </LI>

<kurit valmiina, voit
Kkein varustetun listan
alkuosan esi, aisesti kayttamalla <OL>-
listarakennetta. sijoitetaan heti otsikon “Ai-
heen mukainen luc _elo” jalkeen. Tasta listasta on
apua mydhemmin, kun aiheita on enemman ja kun
kussakin aiheessa on viitteita useisiin dokument-
teihin.

helposti laatiz,
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Kokonaisuus viimeistellaan aakkostoilla: Laa-
ditaan luetteloiden kayttoa helpottavat aakkostot,
joista kirjaimen valitsemalla paésee vastaavaan
kohtaan aakkosellisessa luettelossa. Tama jaotte-
lu ei kuitenkaan pade perstietoluetteloon. Esi-
merkissamme tama nou’, 7 NS. humerus cur-
rens -periaatetta: doki- ~erustiedot ovat
tallennusjarjestykses, 1valittavissaon,
tallennetaanko uv
loppuun. Edellis
voidaan loyta#

Jn alusta. Jalkimr,
nentaasvas* Jdstakasitystamme
jarjestyksr <cksi tallennettu *-

luettelos, .sena eli tallennus
tavalline, Jja.
Yksinkeru .nmillaan aakkoste -

si muotoiltu linkein varustettu Kir, zlo,
jolle saadaan nayttavampi ulkoasu .nalla
se taulukoksi. Tassa esimerkissd muos”  un kay-
tetdan yksinkertaisuuden vuoksi kappaletta.
Tekijaluettelon aakkosto muutamine esimerkki-
ankkureineen on seuraavan nakginen:

<PPABCDEF G</ "HTEH SH/ A> | ]

<A HREF="#TEK’ >K(© “PQ

<A HREF="#TER’ >, . WXYZ @

<A HREF="#TEA

<A HREF="#T,

<A HREF="# </ P> §
Hi @ <irjaimia A, A .at

ank setty samoilla Lotka

n: WwWide Webinmer, ardissa

1ISO . (Naiden Kkirjai. nimissa

sellaise. .an saattaisi aiheuttac nia, koska

jarjestelmé pitdd normaaleina ki._aimia A - Z,
muiden ollessa erikoismerkkeja. Tama rajoitus
juontuu alkujaan amerikkalaisesta ASCII-stan-
dardista.)

1995;

Suomessa on vuoden syksylla
Internet-verkkoon liitettyja
tietokoneita 133 000 kappa-
letta. Informaatioteknologian
maisteriohjelmat aloittavat
toimintansa Jyvaskylan yli-
opistossa. Vatikaani tulee mu-
kaan World Wide Webiin.
Ahtisaaresta tulee Suomenen-

B c_'Felon_aIkLIJIun Va' "mmainen WWW:ssd esiin-
atta uusin tallennt presidentti.

.996;

Marita Liulia julkaisee multi-
mediateoksen Ambitious Bitch:
A multimedia Dive into Femi-
ninity.Vaasan kauppakorkea-
koulussa kdynnistyy kauppa-
tieteiden maisterin tutkintoon
johtava multimediajarjes-
telmien ja teknisen viestinnédn
koulutusohjelma.

1997,

Massachusetts Institute of
Technologyssa kehitetdan
elektronista paperia, josta voi-
daan sitoauudelleen ladattavia
kirjoja. Kirjojen on arvioitu
olevan keskimaarin 200-sivui-
sia. Harri Oinas-Kukkosen
vditoskirjatutkimus tarkaste-
lee hypertekstid ohjelmisto-
suunnittelun apuvélineend.
Ensimmaéisend yksinomaan
cd-rom-muotoisenavaitoskir-
jana Suomessa julkaistaan
MerjaSalon “Nautinnon, vaa-
ran ja varoituksen merkit”.
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